
この ソフトウェアの 解説書 および PLAYSTATfON ®3 の 取扱説明書に 書かれて いる 注意事項を 
よく お読みの うえ、 正しい 方法で ご 使用く ださい。 解説書 および 取扱説明書は 大切に 保管して ください。 
小さい お 子 さまには、 保護者の 方が お読みの うえ、 安全に お使いく ださい。 




健康の ための 




a 警告 

光の 刺激に よって 引き起こされる 発作に ついて 

点滅を 繰り返す 画面 や、 その他の 光の 刺激に よって、 まれに、 目の 痛み、 視覚 異常、 
偏頭痛、 けいれん や 意識 障害 （失神な ど） などの 症状 (光 感受性 発作) が 起きる ことが 
あります。 こうした 症状の ある 方は、 事前に 必ず 医師に 相談して ください。 

杰 錄 意 

こんなと きは すぐに プレイを 中止す る 

上記の 症状に 加え、 頭痛、 めまい、 吐き気、 疲労感、 乗り物酔いに 似た 症状な どを 感じた 
とき や、 目、 耳、 手、 腕、 足な ど、 身体の一 部に 不快 感や 痛みを 感じた ときは、 すぐに プレイ 
を 中止して ください。 プレイを 中止しても 治らない ときは、 医師の 診察を 受けて くださし、。 

コン ト ローラ の 振動 機能 に 対応 した ソフ ト ウェアに ついて 

振動 障害の ある 方は、 バイブレーション (振動) 機能を 使用し ないで ください。 

※振動 機能の 入/切は、 コント ロー ラの PS ボタンを 押して 表示され る メニューから 設定で きます。 


へや 


あか 


がめん 


はな 


_ プレイ するとき は、 部屋を 明るく し、 できるだけ 画面から 離れて ください。 


つか 


すいみんぶそく 


さ 


■疲れて いると き や 睡眠不足の ときは、 プレイを 避けて ください。 

けんこ ラ じかん ふんて いど きゅうけ い と 

■ プレイ するとき は 健康の ため、 1 時間 ごとに 1 5 分 程度の 休憩を 取って ください。 

ちゅう たいちよう わる 

プレイ 中に 体調が 悪く なったら、 すぐに プレイを やめて ください。 


L : ニ ニ: 








_ 使用 上の ご注意 








•この ソフトウェアは PLAYS 丁 AT ! 0 N ® 3 専用です。* 暖房器 具の 近く や 車中な ど、 高温/多湿になる ところに 置かないで 
ください 。•ディスクの お 手入れを するとき は、 柔らかい 葙で 軽く ふいて ください。 •ディスクに 傷を 付けない よう、 ていねいに 
扱って ください。 傷が 付く と プレイで きなくなる ことがあります。 • PLAYSTAT [ 0 N ® 3 を プラズマ テレビ や、 液晶 方式 以外の 
プ ロジェ クシ ヨン テレビ （スクリーン 投影 方式 テレビ) につな ぐと、 画像の 焼き付き (残像 映像) が 起こる ことがあります。 特に、 
静止画を テレビ 画面に 表示した まま 長時間 放置す ると、 焼き付きが 起こり やすくなります。* お客様の 誤った お取り扱いに 
より 生じた キズ 、破損な どに 関しては 補償いた しかねます ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 


_ Blu - ray ディスクの 取り出し/収納 方法 

Blu ィ ay ディスクを 取り出し/収納 するとき は、 指な どを 挟まない ように 十分 注意して ください。 

取り出し PUSH ボタンを 押し、 ディスクが 浮いた 扰態 になって から 取り出して ください。 
収納 方法 ディスクの すぐ 外側 （斜線 部分) を、 カ チッと 音が する まで 押し込んで ください。 



( "PLAYSTATION'' /'DUALSHOCK" and ''SIXAXIS" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
BCJS 30021 "Blu-rsy Disc" is a trademark. 





卩1^丫5丁焱110问@3のアップデー ト について 


株式会社 ソ ニー •コンピュータ エンタテインメントからの お知らせ 

この ディスクには、 PLAYSTAT 10 N®3 の アップデート (更新) データが 含まれて います。 ゲームを 起動して アップ テートを 促す 画面 
が 表示され たと きは、 アップデートが 必要です。 

PLAYSTATI 0 N ®3 の アップデートを 実行す る 

画面の 指示に 従って 操作す ると システム ソフトウェアを アップデートで きます。 

アップデートが 中断され ると、 故障の 原因と なります ， 

アップデート 中は 次の 点に ご注意く ださい a 

* 電源を切ったり、 コンセントを 抜いたり しないで ください。 

• ディスクを 取り出さないで ください。 

システム ソフトウェアの/ 《•"ジョンを 確かめる には 

ホー ムメ ニューから 「設定」 4 「本体 設定」 ，「本体 情報」 を 選ぶ と、 本体の システム 情報が 表示され ます。 

「システム ソフトウェア」 の 欄に、 現在の バージョン 番号が 表示され ます。 


お使いの PS 3™ の システム ソフトウェアは バージ ヨン 
X . XX です。 

起動す るには バージョン X . XX 以上に アップデート する 
必要が あります。 

今す ぐ アップデートを 実行し ます か？ 

はい いいえ 


■ 対応して いる 映像 出力 方法に ついて 

『 AFRIK A J では、 以下 の 映像 出力 方法に 衬応 して レ 、ます。 

映像 出力 方法 の 設定 方法 や 各 出力 方法 を 楽しむ ために 必要な 機器 について は、 
PLAYSTATI 0 N ®3 本体の 取扱説明書を 参照して ください。 


• 720 p 

• 480 p 

• 480 i 

圈 本 製品に つぃて 

本 製品に 登場す る カメラ， レンズは、 実在の カメラ， レンズとは 異なる 部分が あります。 

本 製品は 架空の 世界を モチーフ にして おり、 登場す る 車両は 実在す る ものではありません。 

現実の 車を 運転す る 際は、 常に シートベルト をして、 安全運転を 心がけ ましょう。 

アフリカの 動物 や ナショナル ジオ グラフィック 協会に ついての 詳しい 情報は、 
www.nationalgeographicxom ま 7 こは www . natiomdgeograpmcxo.jp を し い。 

For more information about African wildlife or the National beographic society , please visit 
www . nationalgeographic.com or www . nationaigeographicxojp . 



株式会社 ソニー コンビ ュータ エンタテインメント イン フ オメーシヨ ン センタ- 

URL http :// wwwip . playstation . Gom / support / 十 ゲームの 攻 酷; 去な どに 丨過 する こ M 問には お葑 えで きません.. あら かしめ こ 了承く ださい 
TEL. 057000 092 91PHS.— 部の IP 電話での ご 利用は 0^347^7444〕 受付 時 _10: 00 〜 18:00 


お客様に ご 提供いた だ （個人情報 (お問い合わせ など） の お取り扱いに つきましては、 PLAYS 丁 AT10M ⑥ 3 の 取扱 説明. 薄. または 上記 URL を ごぬ いただく か' 
インフォ メ_シ ヨン センターに お問い合わせく ださい 6 ハっ 
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■ 顯書 内の ¥ 真につ いて 

赤色の ワクで 囲まれた 写真は、 実際に ゲーム 内の カメラで 搌 影した ものです。 動植物 名と ともに 抛 影 情報 も 
掲載して いるので、 撮影の 参考に してく ださい。 敗 影 情報に ついては R 24 〜 P .25 を 参照して ください。 


•動植物 名 

• シャッター スピード • F#i • ロケーション 

|>1 掲載され ている 動植物 

本 解説書には、 以下の 動植物の 写真が 掲載され ています。 


動植物 名 

掲載 ペ- 

-ジ 

動植物 名 

揭載 ページ 



アフリカ、/ ウ 

05 

11 

21 

フ ラミン ゴ. 

27 





アマ サギ 

29 



マサイ キリン 

11 

20 




アミ メキ リン 

25 

29 


ライオン 

19 





アロエ デイ ゴト マの 木 

28 









オ グロ ヌー 

11 



ロケーション 

揭賊 ペー 

ン 



サバンナ シマ ウマ 

11 

19 

28 

キボコ 湿原 

11 

25 




サバンナ モンキー 

11 



キワ ンジャ 平原 

’ 11 

19 

21 

25 

29 

シロ サイ 

11 



チョロ ァ峽汴 

05 

11 

20 

21 

27 28 

ダ チョウ 

27 



ドゥー マ 草原 

11 

19 

28 



トビ 

11 



へ ロエ湖 

20 

27 

29 




ハー テ ビースト 21 


バオ パブの 木 25 

ヒ ヨウ 20 




アフリカ ゾウ 

1/160 F 10.0 チョ □ア 峽爸 
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We/com 


to AFRIKA! 


調査の 拠点と なる ベースキ ヤン プ です 
さまざまな ミッション （依 顆） が メールで 送られ 
てきます 

朝起きたら， 必ず メー ルを チェックし ましょう 




ベ _ス キャンプに 戻ったら、 メールで 調査 結 
果を 報告し ましょう 6 メールを 送ったら、 明日 
まで ゆっくり お休みく ださい。 朝には、 また 新 
しい ミツ シ 3 ン がくる かもしれ ません よ！ 
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ジャンボ！ ようこそ AFR 丨 KA へ！ 

ここ ％ マニャン ガ 自然保護 区には、 さまざまな 野生動物が 生息して います 
カメラを 片手に、 広大な フィールドを 調査して みまし よう。 



参 


帰り道に も 新しい 発見が あるか もしれ ません ね。 
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w ゲ—ム を 始める 前に 


[ AFRIKAJ を プレイす るには、 PLAYSTATION ®；} 本体の ハードディスク ドライブに 『 AFRIKAj の ゲーム 
デー タを インストー ルす る 必要が あります。 ゲーム データを インストー ルす るには、 ハードディスク ドライブに 
1,873 MB 以 t の 空き 稃 S が 必要です。 ゲーム データは、 岡 じ PLAYSTAT 10 N ®3 本体を 使 用 する すべての た 
ユーザーで 共通です。 



夕仆ル メニュー 


『 AFRIKA 』 を 起動す ると、 夕仆ル 画面が 表示され ます 0 
タイトル 画面で START ボタンを 押す と、 以下の タイトル 
メニューが 喪 示されます 0 



AFRIKA 



^ » AMt 



• NEW GAME メイン メニューに 進み、 『 AFRIKAJ を 最初から プレイし ます （畸 P.10 )。 

• CONTINUE 殿 後に セーブした ところから 続きを プレイし ます。 セー ブデ ータが セーブ されて 

いる 場 含に のみ 表示され、 選択で きます。 

f セーブ データに ついて 

1 … 

『 AFRIKAj では、 ゲーム の 進行状況 や 撮影した ぢ真 などを PLAYSTATION ®:; 本体の ハードディスク 
ドライブに セーブ データと して セーブ （保#) します。 セー ブ データを セーブす るには、 ハード デ f スク ドライブに 
387 MB 以 上の空き 稃量 が 必要です。 

セーブ データは、 タイトル メニューで 初めて [NEW GAME ] を 選択した ときに f : j 動的に セーブ される ほか、 
[Safari Gmne ] のべ一* ス キャンプに ある [Laptop PC ] で [ SAVE ] を 選択す るか (岭 P .16)、 ベースキャンプ か 
ら メイン メニューに 戻る (畤 P .14) 際に 手動で セーブで きます。 

セーブ データは、 PLAYSTATION ®：? 本体の 1 ユーザー につき 1 デー タです。 すでに セーブ データが ある 
状態で セーブす ると、 既存の セーブ データが 上書きされ ます。 
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メニューの 操作 

『 AFRIKA 』 では、 ポート ランプ [1] の ワイヤレス コントローラを 使用し ます。 



START^K タン 


丨 ボタン 


■3 ■ホ' タン 


®： K タン 


決定 ® ボタン 


キャンセル ©ボタン 


ポート ランプ 


KQ ボタン 


ボタン 


方 I & J キー 項 因を 選ぶ 


SELECT ボタン 


左 スティック 


L 3 ボタン （左 スティックを 押す) 


©ボタン 


“スティック 


R 3 ボタン （れ スティックを 押す) 



ワイヤレス コントローラの モーション センサー 機能を 使う ときの ご炷意 


• 使用す る 前に、 周囲に 充分な スペースが 確保で きている かを 確認して ください。 

• 使用 中は コントローラを しっかりと 握り、 手から 投げ出されない ようにして ください。 

參 コントローラを USB ケーブルに 接続した 状態で 使う ときは、 ケーブルが 周 〖用の 物 や 人に ぶつからな いように 
してく ださい。 また、 ケー ブルが PLAYSTATI 0 N ®3 本体から 抜けない ように 注 E してく ださい。 



ワイヤレス コントローラ （ DUALSH 0 CK ®3) 


ワイヤレス コントローラ （ DU ALSII 0 CK ®3) を 使 ffl すると、 振動 機能を 楽しむ ことができます。 



置 メィン メニ ュ- 

メ イン メニューでは、 以 ドの JMH を 選択で きます。 

メイン メニューで START ボタンを 押す と* タイトル に 
炭り ます。 

_ SAFARI 4P.12 

マニャン ガ 6 然保護 K を 舞台に した サファリ 体験を 楽しむ 
モ— ドです 〇 

_ GEO AFRIKA 峙 R26 



動物に 関する 情報 や動両 などを 参照で きる ほか、 マニャン ガ [1 然 保護 K に設腾 された 定点 カメラの 映像を 
楽しめる モードです。 

1 ONLINE 蟀 R28 

PLAYSTATI0N®3 本体を ネットワークに 接続して、 世界中の 『AFRIKAj ユーザーが 撮影した 写魏 を閲览 
したり、 0 分が 撮影した； 真を 公開した りする モー ドです。 

誰でも 応募で きる フ ォト コンテスト も 開催され ます。 

_ OPTIONS 

サウンド に関する 以下 の 設定を 変 更 できます。 

• BGM の ボリューム ゲーム 中に 流れる BGM (音楽） の 皆 M: を 設定し ます。 

— 部の シーンでは、 ここでの 設定に 関わらず、 一定の 音量で 再生され ます。 

• ミッドナイト モード 小さな 音量で も 聞き取り やすくなる 「ミッドナイト モード」 を ON/OFF します。 

「 ミッドナイト モード」 は、 PLAYSTATION®3 本体の 音声 出力 設定を [Do 丨 by 
Digital 51ch], [Linear PCM 5.1 ch 48kHz]、 [Linear PCM 7.1ch 48kHz] の 
いずれ かに 設定して いると きに のみ 設定で きます 〇 & 声 出力 設定に ついては、 
P.31 を 参照して ください。 


10 









マサイ キリンの 親子 

1/200 F 6.3 チョ □ア峽 谷 


w, ... ^ 

■ .... 

. ■ 

- , 

j *** 


' 二 : V 


■糖 


b.. 


, ■ . % 

萬，: 




V 


• * . 

ぐ 





トビ 

1/100 F 5.6 


ドゥー マ 草原 


サ^ £ ンナシ マウ マと オグ PK - の 群れ 

1/60 F 16.0 キワ ンジヤ 平原 


サ / r ノナ モンキー 

1/60 F 5,6 ドゥー マ 草原 




アフリカ ゾウ 

1/160 F 1 CL 0 キボコ 湿原 




シロ サイ 

1/50 F 6.3 ドゥー マ 草原 


1 


11 







r 丁^ 


_ Big Game Trophy 


[Safari Game ] で クリアした Big Game (特別な ミッション） 
に 再 挑戦で きます。 

Big Game 終了後、 撮影した ぢ與 から 1 枚 選んで 保存す 
る ことができます。 保存した 写真は 、 Big Game 選択 時 
に® ボタンを 押す と 表示され ます。 


— T "' 

'，レ，- 










| 


Cheetah's Hunting 




亭二舻 ， テ f ンヴ 

い， 






SAFARI メニュ 


メイン メニューで [ SAFARI ] を 選択す ると、 SAFARI メニューが 表示され ます。 
SAFARI メニューでは、 以下の 項目を 選択で きます 〇 


_ Safari Game 岭 PJ3 

ベースキャンプに 進み、 調查を 始め ま尤 

[Safari Game ] を 初めて 選択した ときは、 操作す る キヤ 

ラク ターと 名前を 決めて ください。 


■ Photo Gallery 

[Safari Game ] 中で 撮影 した 写真を 管现 します。 
基本的な 操作 方法は 、 [Safari Game ] 内の [PHOTO 
GALLERY ] と 同じです (蟀 R 16)。 

ただし 、 SAFARI メニューの [Photo Gallery ] 
では 、 [Safari Game ] 内と 違い、 撮影した 写真を 
PLAYSTATI () N ®3 本体の ハードディスク ドライブに 闽 
像 ファイルと して 取り込む ことができます 〇 
芎 真を 取り込む には 、 [Photo Gallery ] で 写真を 選択 後 
©ボタンを 押して 拡大 表示し、 再度® ボタンを 押してく だ 
さい。 取り込んだ ザ 真は、 PLAYSTATI 0 N ®3 本体の 
ハード デ < スク ドライブに 200 KB 〜 650 KB 程度の PNG 形式 
の 両像 ファイル として 保存され ます。 画像 ファイルの 取り 
扱いに ついては、 P . 30 を# 照して ください。 


r^s 






' 
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Safari Game の 進め かた 


[Safari Game] では、 ベースキャンプを 拠点に さまざまな ミッション （依 賴） を クリアして いきます。 ミッションの 
R 的の 多くは、 特定の； 真を 撮影す る ことです が、 中には 撮影 以外の ミッション もあります。 

撮影を 西 的と した ミッションの 基本的な 進め かたは、 以下の通りです。 



_ 1, メールで ミッションを 受ける 岭 R 16 

ミッションは、 すべて メールで 送られて きます。 

ベースキャンプ にある [Laptop PC] で メールを 確認して、 ミッションを 
受けましょう。 

_ 2_ 目的の 写真を 撮影す る - ►P.20 

フィールドに 出て、 ミッションの 園 勺に あった 写真を 撮影し ましよう。 







_ 3 - メールで 写真を 送る 

污 的の 写真を 抛 影で きたら、 ベースキャンプ にある [Laptop PC] から 
写真を メールして、 成果を 報苫 しましょう。 

報告した； 真は、 以 ドの ような 项 U で 評価され、 総合的な 評価が 
高 いほ ど 多 領の 報酬 （REWARD ) を 得 る ことができます。 



を 画 : 












• ANGLE 的の 被 V 体が どのような 角度で 写って いるかが 評価され まも V っ ている 顔の 

大きさ も 重要な 評価 対象です。 


• TARGET 

H 的の 被ぢ 体を うまく 撮影で きている かが 評価され ます^ 動物の 姿 や 動きな ど^ 
最高の 瞬間を 撮影で きれば 高評 価と なり ま 札 

• DISTANCE 

撮影 莕と H 的の 被； 体の 距離が 評価され ます 0 近い ほど 高評 価になります ^ 

• TECHNIQUE 

撮影の テクニックが 評価され ます。 手ブ レした， 离や 、明るす ぎる/暗 すぎる； 
写真は 評価が 低くな ります 0 : 
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ベースキャンプ 



ベースキャンプでは、 以下の 項目を 選択で きます。 

ベースキャンプ 内で START ボタンを 押す と、 メイン メニューに 頃り ます。 



一緒に 調査して いる パー トナ ー です。 

® ボタンを 押す と、 話しかける ことができます。 調资の ヒントを 得ら 
れる かもしれ ません。 



■ Laptop PL 4P.16 

ノート パソコンです 0 

「ジャンボ ナビ (JAMBO NAVI )」 と 呼ばれる ソフトで メール や 写真 
| の 管理、 機材の 購入な どを 行えます。 


讓 Camera 

カメラと レンズが 収納され ている カメラ ケースです。 

撮影に 使用す る カメラと レンズを 選択で きます D カメラの 撮影 マニ ユ 
アルは、 [ Bookshelf ] で 読む ことができます （_ P _15)。 



_ 誓 00 Is 

サファリで 使用す る 道具 や アイテムが 収納され ています。 
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T .---..--'一… ...-'へ.， ..、.つ ..ぐで” 賢 マ:”;， 

■ Map 

マニャン ガ g 然 保護 g の 地図 です。 

方向 キーで ステージを 選択して® ボタンを 押す と、 拡太 表示され ま 
す。 拡大 表示 後に ステージ 内の ランドマークを 選択して® ボタンを 
押す と、 ランドマーク に関する 説明を 読む ことができます。 

ゲームを 進めて いくと、 参照で きる ステージ や ランドマークが 増えて 
いきます。 


‘ 

. , 

■HHHI 


丨 _ Bed 

ベッドです。 

® ボタンを 押す と、 今 H の 行動を 終/して、 翌朝まで 休みます。 休 
む 前に [Laptop PC ] で [ SAVE ] を 選択して、 セーブ データを セー ブ 
して おくと いいで しよう （岭: P . I 6)。 


本棚です。 

調赍 D 誌 や カメラの 撖影 マニュアル、 撮影した 辱 真が 掲載され た 
雑誌を 読む ことができます。 

調迤 EI 誌には、 これまでの 調赍 に関する H 記 や 総 プレイ 時間、 ゲー 
ム内田 数、 撮影 枚数、 クリアした ミッション 数な どが 潜 かれて います。 
撮影 マニュアルには、 カメラの 使い かた や 用語な どが 解説され てい 
ます。 ぜひ 読んで みまし よう。 


( 写真を 飾る フレームです。 

撮影した 写真を 飾る ことができます。 

_ Exit 岭 R18 

ベースキャンプを 出て、 フイ ー ルドに 尚 かいます 


_ Photo Frame 




■vs 


_ Bookshelf 






r 糖 


Q 


psPA 抓 抑 





E l Laptop PC 


「ジャンボ ナビ (JAMBO NAVI)」 と 呼ばれる ソフトから、 
以下の 項ビを 選択で きます。 

[Laptop PC] を 選択した ときに カメラ 内に 写真が 残って 
いると、 自動的に 取り込みす るかの 問い合わせが 表示 さ 
れ ます 3 ® ボタンを 押す と、 カメラ 内の 写真が [Laptop 
PC] に 移動し ます D 


E-MAIL 岭 P.17 


蹇 PHOTO GALLERY 



受信した メールを 読んだり、 メールに 返信したり できます。 ここでの メールは、 『AFRIKA』 内の もので、 ネット 
ワーク 接続は 必要ありません。 


撮影した 写真を 管理!^ ます。 

左上の カメラと パソコンの アイコンを 選択す ると、 カメラ 内 

の 写真が [Laptop PC] に 移動し ます。 

方向 キーで 写真を 選択す ると、 画 曲 左に 使用した 機材 
や シャッター スピード、 F 値、 撮影 場所が 表示され、 @ボ 
タンを 押す と、 選択 中の 写真が 拡大 表示され ます。 

©ボタン （1 枚ず つ） や SELECT ボタン （すべて) を 押して 
写真を チヱ ック 後® ボタンを 押す と、 チヱ ック した 写真を 
削除で きます。 

■ SHOPPING 

ミッションで 手に入れた 報酬を 使って、 さまざまな 機材を 購入で きます。 

新しい 商品が 人 荷す ると、 お知らせ メールが 届く ので、 [SHOPPING] を チェックして みましょう。 


_ FIELD GUIDE 岭 P.26 

これまでに 調奩 した 動物の 図鑑を 参照し ます。 

_ SAVE 岭 P.8 
セーブ データを セーブし ます。 

ただし、 セーブ 時に カメラ 内に 残って いる 苓 真は 保存され ません。 保# したい 写真は、 セーブす る 前に 
[Laptop PC] に 取り込んで おき ま 11 よう (岭 R16)。 
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[Laptop PC] で [E-MAIL] を 選択す ると、 受信 メール -覧が 表示され 翁 元 


_ 受信 メール ー覧 

受信 メールー 览 では、 受信 した メールが-- • E 表示され、 
m ボタン/ in ボタン で 終 r 前 の メール （subject ) 
と 終了 済みの メール （DONE) を 切り替えられます。 

メール ー 覧に は、 以下 の アイコンが 我 示 されます。 



本部からの 動物 調 丧依賴 メールで 尤 新たに 発 姑した 動物は、 この メールに 返 倍して、 忘れ 
ずに 報告し ましよう。 


匯 

新着 メールです 0 メールの 内容を 確認す ると、 開いた 封简の ア^コン になり ま 尤 


ミッションの 依 賴メー ルで も 重要な ミッション 以外は、 受ける かどう かを 決めずに、 好きな とき 
(撮影で きたと き） に 返信で きま 尤 

/ 

ゲームの 進行に 関わる 重要な ミッションです， ミッションを 受ける と、 受けた ミッション に応じて 
ゲームが 進行し ま 尤 

父 

現在 受けて いる 歌 要な ミッションで ち 


ショップな どからの 情報 メールです。 



• 0K 歌 要な ミッションを 受け まも 重要な ミッションは、 常に ひとつ だけ 受ける ことができます。 

馨 REPLY ミッションの 依頼 メールに 返信し ます。 送付す るな 真を 選択して ください。 
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フィールドでは、 基本的に 目的地まで 車で 移動し ます ^ 序盤では、 ガイドの 運転す る 車に 同乗し ますが、 ゲーム 
を 進めて いくと 自分で 運転で きる ようになります。 

徒桊 中に 動物に 襲われそう になる と、 画面の 周囲が 赤くな ります。 動物に 襲われる と 強制的に ベース キャン 
プに 戻され、 メラ 内の 写真 も なくなって しまう ので、 襲われそう になったら すぐに 逃げましょう。 


|_ フイ-ルドの 操作 (共通) 


向きを 変える 


お スティック 

カメラを 構える 今 P .20 


® ボタン 

双眼鏡を 構える 


1301 ボタン 

GPS を 見る 

’cr; 1 . 

SELECT ボタン 


フイ ー ルド メニューを 表示す る - ►RB ©ボタン 

_ 車を 運転 じ C いると きの 操作 








車を 前進させる 


ボタン 


車を 後退させる 


I ボタン 


ブレーキを かける 


I ボタン か ra ボタン （移動して いる 向きと 逆に) 


ハンドルを 操作す る 


左 ステ イツ ク 


クラクシ ヨンを 鳴らす 

L 3 ボタン (左 スティックを 押す） 

車から 降りる 

(停止 中に）® ボタン 

同乗者に 話しかける 

©ボタン 

_ 徒歩 中の 操作 


移動す る 

左 ステ ィツ ク 

立つ/しゃがむ 

方向 キー 上下 

左右から 覗く 

方向 キー 左右 

口笛を 吹く 

L 3 ボタン (左 スティックを 押す） 

咖 (客観/主観) を 切 9 零る 

START ボタン 

車に 乗る 

(車の 近くで）® ボタン 


t «*—- - ^ ji0 ^ 
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フイ ー ルド;* ニ ュ 


: 




フィ ー ルドで® ボタンを 押す と、 フイー ルド メニューが 表示 
されます。 

フィールド メニューでは、 以下の 項目を 選択で きます。 

賺 PHOTO 


办 メラ 内の 写真を 管理し ます。 

■本 的な 操作 方法は 、 [Laptop PC ] の [PHOTO GALLERY ] と 同じです (蜂 R 16 )。 

圍 CAMERA 

撮影に 使用す る カメラと レンズを 選択で きます。 

B MISSION 

現在 受けて いる 靡: 要な ミッション や 終了して いない ミッションの 内容を 確認で きます。 

團 TOOLS 

サファリで 使用す る 道具 や アイテムの 機能 や 操作を 確認で きます。 


柄 r へ r ， トイ 

r - — ' • 


s 放 ■■■, 






1/100 F 6.3 ドゥー マ 草原 


_ END SAFARI 


サファリを 終了し、 ベースキャンプに 戻ります C . 




?v V . 1 










' 

.:ブ 

. . i. へ ..- 






左 . 


ライオン 

1/200 F 6.3 キワ ンジャ 平原 
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f 撮影の 流れ 





撮影の 基本的な 流れは、 以下の通りです。 


. 撮影 場所に 移動す る 



まずは、 撮影 場所の 近くまで 車で 移動し ます。 車が 近づ 
くと 動物が 逃げて しまう ので、 撮影 場所の 近くまで 移動 
したら、 車を 降りて 徒歩で 移動し ましょう。 

徒歩で 移動 中に 動物に 兒 つかる と、 動物が 驚いて 逃げ 
たり、 襲って きたりし ます。 方 I 句 キー 下で しゃがんだり、 地 
形 や 茂みを 利用したり して、 動物に E つからない ように 
近づいて いきまし よう。 

もし 動物に M つかって しまったら、 いったん 離れて、 動物 
が 落ちつい てから 再度 近づきましょう。 

方 尚 キー 左右で 左右から 駆く こと もで きます。 低木な ど 
に 隠れて 左右から 服く と、 動物に 見つかりに くくなります。 









マサイ キリン 

1/50 F6.3 


チョ □ア 峡谷 
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2. 構図を 決める 


撮影 場所まで 移動で きたら、 ® ボタンを 押して カメラを 構 
えましょう 0 

左 スティックで アングル （カメラの 1 句き）、 右 スティックで ズー 
ム 、ワイヤレス コントローラの 阳 きで 縦/横を 変更しながら、 
構図を 決めます。 

カメラを 構えた 状態で も 方向 キーで 体勢を 変えたり 左朽 
から 覗いたり できます。 

撮影 中の pt 』 hflj と 操作に ついては、 P .22 を 参照 してく ださい。 






AUTD 




ZOOM 


■ 3. シャッターを 切る 

構図が 決まったら、 いよいよ 撮影です。 

最初から 持って いる カメラ 「 tsetse 」 の 場む は、 すべて 
の 距離に ピントが 合う ので、 D 1 ボタン か® ボタンを 押 
すだけ で 撮影で きます。 

ピントを 合 わせる 必要 の ある カメラの 場合は、 131 ボタン 
か© ボタンを 浅く 押して (半 押しして》 ピントを 合わせ、 

ピントが 合ったら 深く 押して 撮影し ます。 半 押しす ると、 

ファインダー 側面で ピントが 合って いる 位置を 確認で きます (岭 p ,22)。 

EH ボタン や® ボタンを •気に 深く 押して シャッターを 切る と、 うまく ピントが 合わず、 ピン ボケに なりやすくな り 
ます。 






アフリカ ゾウ 

1/200 F 6,3 キワ ンジヤ 平原 
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▼ 撮影 中の 画面と 操作 


カメラを 構える と、 ファインダー 雨 面になります。 

撮影 モードには、 大きく 分けて 「オー トモー F 」 と 「マニュアル モード」 があります^ シャッター スピード や 絞りが す 
ベて 自動的に 設定され る オート モードでは カメラを 構えて シャッターを 押す だけで 撮影で きます が、 マニュアル 
モードでは 事前に カメラ メニューで シャッター スピードな どを 設定して おく 必要が あります。 撮影 モード や カメラ 
メニューに ついては、 P .23 を 参照して ください 0 なお、 カメラに よっては、 カメラ メニューが なく、 撮影 モードな どを 
変更で きない （オート モードで のみ 撮影で きる） 機種 もあります。 


_ ファインダ 1 - 画面 


ファインダー 画面には、 カメラの ファインダーから 見た ようすが 表示され ます。 

表示され る 項 H や デザインは、 カメラに よって 多少 異なります。 カメラに よっては、 1 '押しに よって ピントが 色った 
位置の フォーカス エリアが 点灯し ます。 1 





029 


現在の 撮影 モード 


シャッター スピード 


カメラ 内に 保 荏で きる 
写真の 枚数 


AUTQ 


n " ’’ 一 




-■ 


1 ^ 

'し 


1 






フオ _ カ スエ リア 


ズーム 
F 値 (絞り) 


_ 撮影 中の 操作 

ピントを 合わせる El ボタン か® ボタンを 浅く 押す (半 押しす る) 


シャッターを 切る 

ED ボタン か® ボタンを 深く 押す 


アングル （カメラの 向き) を 変える 

左 スティック 


ズーム する 

右 スティック 


立つ /しゃがむ 

方 丨ら! キ- 


左右から 覗く 

方向 キー 左右 


縦 撮りに する 

ワイヤレス コント ロー ラを 縦 甸 きにする 


方 メラ メニユ ー を 表 ホす る 岭 3 P .23 

©ボタン 

. 

撮影を やめる 

©ボタン 
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_ カメラ メニュー 

特定の カメラを 構えた 状態で® ボタンを 押す と、 カメラ メニューが 表示され ます。 
カメ ラメ ニ ュ ーでは、 以下の 琐 y を 選択で きます。 

_ 撮影 モ_ ド 

シャッター スピードと F 値 (絞り） の 決め かたを 以下から 選択し ます ^ 


• AUTO 才ート 

状況に 応じて シャッター スピードと F 値が 自動的に 設定され ます。 

• A 絞り 優先 

手動で 設定した F 値に 応じて、 シャッター スピードが 自動的に 設定され ます。 

• S シャッター スピード 優先 

，動で 設定した シャッ ダー スピードに 応じて、 F 値が 自動的に 設定され ます。 

• M マニュアル 

手動で 設定した シャッター スピードと F 値で 撮影し ます^ 



重 シャッター スピード 

[ S シャツ タ ー スピード 條 先] や [M マニュアル] 時に、 シャッター スピ ー ドを 設定し ます。 


匪 F 値 

[ A 絞り 優先] や [ M マニュアル] 時に、 F 値を 設定し ます。 

_ 露出 補 土 


撮影され る 写真の 明るさを 補正し ます。 

撖 影され る写离 は、 -に 設定す る ほど 暗ぐ 十に 設定す る ほど 明るくな ります D 


_ アイス タート A F 

カメラを 構えて いる だけで 肉 動的に ピントを 介 わせる （，押しの 状態になる） 機能を ON / OFF します。 
ピントが 合った 状態で シャッターを 半 押しし 続ける と、 その 位置に ピントを 固定で きます。 

_ 連続 撮影 

シャッター ボタンを 押し 続けた ときに 複数 枚の 写真を 連続 撮影す る 機能を ON / OFF します。 









オート レビ ュ 


撮影 後に 撮影した 写真を 0 動的に 表示す る 機能を ON / OFF します。 

« 画質 設定 

写真 舍 体の 効果を 設定し ます。 

なお、 [画質 設定] は 設定 中に 撮影され る写离 にの み 影-し、 設定を 変更しても ファインダー 画面の 見た目は 
変わりません。 










DEPART 抑 




r - 1 カメラの 基礎知識 


• 華 ^^^ flP^ . . 

I 1111111 


署 ! 


ここでは、 カメラに 関する ■礎 的な 項目を 簡単に 説明 t まも 

『 AFRIKA 』 で 使用す る カメラの 仕組みは、 実際の カメラと K じです。 より 専門的な 知識を 得たい 場合は、 
実際の カメラに 関する 市販の 解説書な どを 参照して ください。 


i _ シャッター スピードとは 

シャッターが 開いて いる 時間を 「シャッター スピード」 といい、 「1/30」 といった 
数値 (秒 単位) で 表します。 

シャッター スピ ー F が 遅い とブレ やすく、 速い と 動いて いるもの も 止まって 
いるよう に 撮影で きます 0 




■ F 値とは 

レンズから 入る 光の m を 調節す る 絞りの 大きさを 「 F 値」 といい、 「 F 10」 と 
いった 数値で 表します。 F 値が 小さく なるほど 光 S が 多い ことを 意味して 
! います。 

レンズの スペック にある F 値は、 開放 F 値と 呼ばれる もので、 その レンズでの 
もっとも 明るい 状態の F 値を 意味して います。 




■ 交換 レンズとは 

-眼レフ カメラは、 レンズを 交換す る ことで、 さまざまな 被写体に 対応す る 
こと できます。 

頊 遠に 強い レンズ や、 ズーム 倍率が 高い レンズ、 開放 F 値が 明るい レンズ 
など、 レンズに よって さまざまな 特徴が あり、 それぞれに 得意/不得意な 
被写体が あります。 
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圈 被萼界 深度とは 

ピントが 合う 範囲 （奥行き) のこと を 「被 写界 深度」 といい ます。 

被写界 深度が 「浅い」 と 狭い 範囲の み ピントが 合い、 前後に ある ものが 
ボケて 写ります D 

被” 界 深度が 「深い」 と 広い 範囲に ピントが 合い、 より 広い 範囲が シャープ 
に 写ります。 

被写界 深度は、 F 値 や レンズの ズーム 位 E によって、 以下の ように 変化 
します。 




被等界 深度 



浅い 

深い 


F 値 

小さい (開く） 

大きい (絞る） 


ズーム 位置 

望遠 

広角 
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1^1 GEO AFRIKAX: ユー 


メイン メニューで [GEO AFRIKA ] を 選択す ると 、 GEO AFRIKA メニューが 表示され ます。 

GEO AFRIKA メニューでは、 以 ドの 顼〇を 選択で きます。 \ 

以下の すべての 项 丨1 は、 これまでに 凋迤 した 動物 （本部からの 動物 調® 依頼 メールに 返信した 動物） のみが 
対象です。 


_ AFRIKA Field Guide 

動物に 関する 情報を 参照で きます。 

BI ボタン/ 13 ■ボタンで ページを 選び、 方 叫 キーで 動物 
を 選択して® ボタンを 押す と、 情報 闽而が 表示され ます c 
情報 刺 面では、 以下のような 项 W が发 示されます。 





Image 


動物の 名前と 姿です。 

sm F 部の [3 D VIEW ] や [Photo View ] を 選択す ると、 表示を 切り 替 
えられます。 


Profile 


® ボタンを 押す と、 すべ ての 説明 が 表示 されます □ 


I ast r acts 


動物の 基本 情報です。 


NATIONAL NATIONAL GEOGRAPHIC 提供の 写真と 動画です。 

GEOGRAPHIC Library 绰 R27 [And More ] を 選択す ると、 さらに 多くの 情報を 参照で きます。 


Afnka "i ips 


生息地な ど、 動物に 関する 『 AFR 1 KAJ 内の 情報です。 
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A 


National Geographic Library 


NATIONAL GEOGRAPHIC^ 是 供の 写-真と 動 I 由 i を 参照, できます。 
方向 キー 上下で 動物、 左右で 写真 や 動画を 選択して® ボタンを 
押す と、 拡大 表示され ます。 

参照で きる ¥ 真 や 動画は、 ゲームを 進めて いくと 増えて いきます。 




! 


■ AFRIKA Viewer 

マニャン ガ肖然 保護 民 に 設置され た 定点 カメラを 使って、 動物を 
観察で きま 元 


一，、 版.: ス .： 曹 


© 

TIME 

観察す る 時刻を 設定し ます。 

□ 

^satss* 

VIEW MODE 

観察す る 加 ラの タイプを 設定し ます。 

手動で 切り替える [MANUAL] と、 自動で 切り替わる [AUTO DEMO] が 
ぁ ります。 

m 

START 

観察を 開始し ます。 

m 

BGM 

BGM (音楽) を 選択で きます。 

，？ 

CAMERA 

[MANUAL] 時に カメラを 切り 膂 える ことができます。 


CALL 

[MANUAL] 時に カメラから 音を 鳴らす ことができます。 

© 

TIME SPEED 

時間 経過の スピードを 変更で きます。 

& 

BACK 

観察を 終了し ます。 


丨丨 S % r 氣. 

ン…: -: こ 








，七’. 


二」' 感 

1 . — _ 





ダ チョウ 

1/100 F 6.3 チョ ロア 峡谷 


_.„ 






1/50 F 6.3 へ □ェ湖 
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士象对 抑 



^ ONLINE に 必要な 機器と 環境 


_ — . . ，し _ 一... 二—.-… ■■一.‘- 二..“ •■二.-:—. ニニ •ニニ _■■■■■— 

ノ . I 







[ ONLINE ] を プレイす るには、 以 ドの 機器 や 環墻が 必要です。 

PLAYST ATI 0 N ®3 本体の 取扱 説明 邊を 参照の 上、 使 1# する 機器の 取扱 説明 齊を 必ず 読み、 止しく 使用 
してく ださい。 

ネットワークに 接続す る 前に, 必要な すべての 機器を 正しく 接続して、 機器の 設定が 必要で あれば、 設定を 
終わら せて お V 、てくだ さい。 


PLAY ST ATION®Network の アカウント 


[ ONLINE ] を ブレイす る ユーザー が 使 ffl できる PLAYSTATTON T ® Netw()rk の アカウントが 必要です。 


_ ブロード パンド ネットワーク 回線 


PLAYSTATiON ®3 本体の ネットワーク 機能に 対応した、 ADSLM 線 や CATV インターネット 回線 、 FTTH 
回線な どの ネットワーク 回線 が 必要 です。 

同 線を 使用す るた めには、 別途、 インターネット サー ビス プロ バイダーとの 契約が 必要です。 


ブロード バンド ネットワーク 的丨 線に 接続す るた めの 周辺機器 


ADSL モデム や ワイヤレス LAN の アクセス ポイント などの ネットワーク 機器 および 周辺機器 間を 接続す る ケーブル 
などが 必要です。 


漏 パソコン など 


ネットワーク 機器を 設定す るた めに、 パソコン などの 機器が 必要になる ことがあります 0 

與体 的な 設定 方法 や 設定 内容に ついては、 使用す る ネットワーク 機器の 取扱 説明 宵を 参照して くださし 
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ONLINE メニュー 


メイン メニューで [ ONLINE ] を 選択す ると、 ONLINE 
メニューが 表示され ます。 

ONLINE メニューでは、 以 ドの 項目を 選択で きます。 


_ WORLD GALLERY 



AFRtKA ONL 1 ME 


woi^i.n f r/\i u iv'v 

fl I: t T 


h%, iii i l lj.ih ■ r^vi ,■ .ii 
J|,.. •ド u .： ： t 二 . - ■ i ■? 

.1 「 . ■ n ：- ii.nn.tiAD -I ■：, 

Uvi 1 川 1.( i. v . ' . i . ご パ 

v y,i 

Jfli .■: Ml な tOJ. > ( 


' 




ノ イン tm't. ， リ C す 1 け!^ TWLHiSKA 


し'.、！:! - U ‘ ， ..てで. [ .1 


世界中の 『 AFRIKA 』 ユーザーが 撮影した 写真を 閲覧で きます。 

動物の 種類 や 状況を 指定して [ SEARCH ] を 選択す ると、 条件に あった 写真を 絞り 込む ことができます。 


臓 UPLOAD 

自分が 撮影 I た 写真を アップ ロー ドして 公開し ます。 

アップロード 時には、 写真に 関する コメントを 書いたり、 写真の カテゴリー を 選択したり できます。 アップロード 
; すると、 人力した コメント や アップロード 時に 使用した PLAYSTAl ' ION ® Network の オンライン ID とともに 
I 写真が 公開され ます。 

アッ ブロ-ド できる 写真は 常に j 枚で、 新しい 写真を アップロード すると、 内 い 写真は 公開され なくなります。 

_ PHOTO CONTEST 


定期的に 開催され る コンテストに 応募し ます。 

コンテストの 要項に 沿った 写真の み 応募で きます。 

応募で きる 写真は 常に 1 枚で、 新しい 写真を 応募す ると、 占い 浮 真は 赛充 対象から 外されます。 



アマ サギ 

1/50 F 6,3 へ □ェ湖 
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オンライン サービス 利用 規約 


『 AFRIKA 』 オンライン サービス （以下 「本 サービス」 といい ます） は、 （株） ソニー •コンピュータ エンタテインメント （以下 「当社」 といい ます） が、 
PLAYSTATI 0 N ®3 および 『 AFRIKAj を お持ちの お客様 向けに 提供す る オンライン サービスです。 

本 サービスの ご 利用に あたって は、 本 利用 規約の 他、 「 PLAYSTATION ® Network 利用 規約」 
( http :// www . scei . co . jp / ps 3- eula / jp / jp _ psn . html ) が 適用され ます 0 


本 サービスの 提供は、 「 AFRIKA 」 発売日より 6 ヶ月 以上を 予定して います。 2009 年 3 月 1 日 以降、 当社は、 お客様に 予告す る ことにより、 いつでも 
本 サービスを 終了す る ことができます， サービス 終了の 際には、 終了 予定日の 30 日 前までに、 PLAYSTATIOM®Network Official Site にて 
告知いた します。 なお、 本 サービスが 終了した 場合、 お 客 搔は本 サービスを ご 利用いた だく ことは できません。 

本 サービスの 内容は、 予告 無く 変更され る 場合が あります。 また、 当社は、 必要な 場合、 本 サービスの 中止 ■中断を 行う ことがあります。 

お客様は、 本 サービスに おいて、 フォ トの 投稿と フ ォト コンテストへの 応募の ために、 当社 所定の 条件* 手続きに 従って、 フ ォト （付随す る 
テキスト データを 含む。 以下 同じ。） を アップロード する ことができます。 お客様は、 以下の 事項に 同意した 上で、 フォトを アップロード する もの 
とします。 

⑴ アップ ロー ドした フ ォト 紙 本 サービスを 通じて、 他の お客様を 含む 第三者に 公開され る こと。 

(2) 当社 〈当社が 許諾した 第三者を 含む。 （4) および （5) において 同じ。) が、 お客様に より アップ ロード された フォト （アップ ロード された 後、 
お客様が 削除 または 上窨 きに より 消去した ものを 含みます。） を 本サー ビスに 関連す る 印刷物、 ウェブ サイト、 ゲーム 等に 使用す る こと， 

(3) アップ ロー ドした フォトが 第 H 者の 著作権 等一 切の 権利を 侵害し ない こと。 ^ 

(4) 当社 または 他の お客様を 含む 第三者に 対し v アップロード された フォトの 著作者 人格権を 行使し ない こと。 

(5) アップロードした フォトの 当社に よる 使用に ついて 、 名目を 問わず： 金銭 その他の 財物を 当社に 要求し ない こと Q 

(6) 本 サービスが 終了した 場合、 または フォト コンテストの 期間 終了後、 アップロードした フォトの データが 削除 ■消去され る こと 。 t 

(7) アップロード された フォトが 公序良俗に 反する 等、 不適切な 内容で あると 当社が 判 _ した 場合、 当社は お客様に 予告す 态こ となく 

当該 フォトの データを 削除す る こと。 - ， ょ， ， 

なお、 フォトは 当社の ゲーム 著作物を 利用して 二次的に 創作され る もので あり、 お客様は， 原 著作権を 有する 当社の 許諾な C 本 サービス 
以外で フォトを 使用す る ことは できません。 ただし、 私的 使用の 範囲で 複製す る 場合を除きます。 


当社は、 お客様の データ （当社が 管理す る サーバー に アップ ロー ドされ たものを 含む J の 保存 や 通信 品質 等を 含み、 本 サービスに ついて一 切 
保証を 行いません。 


お客様が 「 PU \ YSTAT 〖 ON ® Network 利用 規約」 または 本 規約に 違反す る 行為、 もしくは 不 IE 行為を 行った と 当社が 判断した 場合、 当社は 
何らの 通知な く お客様の 本 サービスの 利用を 停止す る こと 及び その他 必要な 措 S を 取る ことができます。 ^ 

- * 一 参 〆 

当社は、 本 規約を いつでも 変更す る ことができます。 お客様には 常に、 最新の 規約が 適用 されます D 
2008 年 8 月 f 日 制定 



出力した 画像 ファイルの 取り扱い について 





• ゲーム 内で 撮影した 写真は、 SAFARI メニューの [Photo Gallery ] から PLAYSTATI 0 N ®3 本体の 
ハードディスク ドライブへ PNG 画像と して 取り込む ことができます （疇 P .12)。 取り込んだ 画像は、 『 AFRIKA 』 
からは 操作で きません。 PLAYSTATI 0 N ®3 本体の ホーム メニュー にある [フォト] から 閲览 * コピ—— 削除な 
どを 行って ください。 

參 FLAYSTATI 0 N ®3 本体の ハードディスク ドライブへ 取り込んだ 画像の 使用は 恫 人的 範囲に 限矩 される 
ものと し、 法律に よって 明示的に 認められる 範囲を 超えた データの 使用 （複製、 改変、 ネットワーク ヒ への 
アップロード、 掲示、 送信、 頒布、 ライセンス、 販売、 出版 等を 含む） は、 事前の 株式会社 ソニー •コンピュータ 
エンタテインメントの 文書に よる 許諾がない 限り、 禁止し ます。 
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n サウンド 出力に ついて 


_ 対応して いる 音声 出力 設定 

『AFRIKAj では、 以下の 音声 出力 設定に 対応して います。 

音声 出力 設定に ついては、 PLAYSTATI0N®3 本体の 取扱説明書 および 使甩 する テレビ や AV アンプ 
(または レシーバー) の 取扱 説明 喪を 参照 U： ください。 


HDMI 接続の 場合 


Dolby Digital S.lch/Linear PCM 2ch 48kIIz/Linear PCM 5.1ch 
48kHz/Linear PCM 7 Ach 48kHz 


• 光 デジタル 接続の 場合 


Dolby Digital 5.1dv Linear PCM 2ch 48kHz 


AV MULTI 接続の 場合 


Analog 2ch 


5.1cli/7.1ch の サラウンド サウンドを 楽しむ には 


以 ドの： P- 順で 機器を 接続- 設定す ると、 5.1ch や 7.1ch の サラウンド 
サウンド による 迫力 ある 音響を 楽しむ ことができます。 

1. PLAYSTATI0N®3 本体と AV アンプ (または レシーバー) を 
接続す る 

3PLAYSTATK)N®3 本体の HDMI 出力端子 もしくは 光 デジ ダル 出力 
端 f と AV アンプ (または レシーバー） を 接続し ます。 

2. AV アンプ (または レシーバー) を 設定す る • 



^ - - ■* ■• - - - - - r ~ -r 4 - -r ■ 


■ I 囲み エリアは. リニア PCM 7.1 ch 
「 HDIVII のみ J の スピーカー 配置です 


HDMI 接続の 場合は、 A V アンプ （または レシーバー） の 「Linear FCM 5.1 ch 48kHz」 もしくは 「Linear PCM 
7,lch 48kHz」 機能を ON にします。 … 

光 デジタル 接続の 場合は、 AV アンプ （または レシーバー） の 「Dolby Digital 5Jch」 機能を ON にします。 

3. ゲームを 起動す る 

PLAYSTATI0N®3 本体の 音声 出力 設定が 5.1ch や 7Jch に 対応す る 設定に なって いる ことを 確認して、 
ゲームを 起動して ください。 

4. A V アンプ (または レシーバー) の 動作を 確認す る 

使用す る AV アンプ （または レシーバー） が、 設定した 昔 声 チャンネル 数で 動作して いるか 確認して ください。 
AV アンプ （または レシーバー） によって は、 7.1ch に 対応して いない もの もあります。 対応して いる チャンネル 数 
について は、 使用す る AV アンプ （または レシーバー) の 取扱説明書を 参照して ください。 
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サ ウン ド デザイナー 北 原 忠一 

mn 延郎 
伊藤 興 


プランナー fi ?: 修 4 

森 内贵志 
弁 h 人祐 

m 発 サポート 伞叫 明 广 

川 代 T -給 


レコ ー デ < ング スタッフ 


皆 楽* 指揮 飾 山 t? ( A uclica Kn tertain mcnt ) 
ミュージック プロデューサー 恥 地 fV 效 ( SMP ) 

:ユー ジッタ スー パー バイ ザ ー 社』 木 滅一 (フ f ル イン） 

才 ー ケス トレー ション 錐 山 i| (Ajidica Entertainment ) 

演奏 Hollywood Studio Symphony 


オーケストラ コントラ クター 

アソ シエ イト コントラ クタ ー 
レ コー デ 《 ング & ミキシング エン ジ ニア 
レコーディング* アシスタント 
スコア テク ニ シヤン 
ステージ アシスタント 

プルーフ リーダー 
ブース 

レコーディング ■スタジオ 

スコア リング エディター 
テクニカル エンジニア 
フロア アシス タン ト 
ミキシング •スタジオ 

マスタ リング 


Sandy Dc Lrcscenl 
Peter Rotter 
Sandra ivipp 
Piiul Wertheimer 
Adam Michalak 
Greg Loskorn 
Mark Eshelman 
Dave Marquette 
Paul Henning 
Robert Litton 

Sony Pifiures Suidios Scoring Stage, 

Culver City CA 

Greg Hayes 

Norm Hluffatch 

Daniel Johnson 

Scoring Stage M nt Paramount Studios 
Hollywood T CA 
Pat Sullivan 

(at Bt!rnie Gruiidnian Mastering) 


サウンド プロデューサー 山 口 宵 平 
ムービー 制作 佐槁® 昭 

スペシャル サン クス， - 

II 【内 Hi 二 ' 

• 佐 野 淖 f 
律 田 瑞希 
大岛矜 織 
ucnc ^ emc * 

屯武 レジャー 企 _ 株式会社 
卜 康浩 
小枓俊 介 

m & um 

山 n 直 輝 
熊] & 正 雄 

ハ イブ ij ッド •い ジャーランド 朿武勉 物 公 間 

bony Computer hnlcrtaimnem America 

Sound GrtJup - * 

サウンド 収録 Nate Hrenholdt 

Marc Farly 
Erik Buensuces 
Paul Vox 
Ken Felton 
Hans Larson 
Jeff Darby 
Hrad A id red 式 c 
Kurl Kdienbergcr 

SCEA プロダクション Sarah Stocker 
サンフランシスコ 動物園 

パブリック リレーション ズ Alexandra Sangmcistcr 
PR マネージャー Paul Garda 
マーケティング ■ PR デイ レ クタ— Lora I, a M area 


ライ ノス タ ジオ スタッフ 


プ ti デ^- サーデ f レ クタ ー 、>: 川 1151 

アート デず レ クタ ー W 泰 13 太 郞 

モデリング 四〗 丨1 俊 也 [リード] 

アル ノ ，コテル ニコ フ 

芨根 M 之 介 
It 郷欲 f 
吉车和 之 

アニメーション 谷 口 勝 也 [リード] 

古 深大輔 
iS 地孩太 
雉 a 健 太郎 
矜坂 伸 悟 

背# 井】.: 聡 / ■[リード] 
田 代浩草 
雜 p 千秋 
人 谷晶照 
t 垣 货_ 

インターフェイス a 描 将 戊 


ユージ ック コントラクト コーディネーション 柴⑴ 

抑 井金津 f ( SMP > 

スペシャル サン クス 

Shawn Murphv 

Wmm 

(馄通 ミュージック. アンド ■エンタテインメント） 

Erik Swanson 
Adam Micltalak 
Gerard Marino 
Peter Rotter 

\merican Federation of Musinans 
■ サウンド & ビデオ® i ! 作 

ソニー ■コン ピュー タエ ンタ テイ ン メント J A P A N スタジオ 
サ ウン ド & ビデオ グル— プ 
サウンド & ビデオ ライブラリ チーム 夺坂 剪 

山本浩 
占 川 光照 

am 朋毫 

小 森 純一 

サウンド システム プログラミング 木 付竹也 


リ_ト プログラマー 山 ■部 蝴作 


リード サウンド デザイナー iirp m 


: ■ IJ- t 

尚 - a 一 

K— y 

11 ni 
■ M 神 太 


ラ 

グ 

n 

プ 


32 


!■ 



■ JAPAN スタジオ スタッフ 


制作 協 乃 


オンライン ゲーム サポート 鈴 木 右一郎 

中 村 友 美 
m 亮太 

海外 渉外 千 浦邦紘 

ビジネス リレーション ズ 炖 腿 评 奈 

『 ra 平 If 

テクニカル アドバイス 加 腿 和 男 

成 田 邦 明 
横川裕 

QA マネージャー 符原修 

QA スタッフ 伊胧 かほり 
鈴 木 讪 二 
帘 田寿甩 
角 田 七奈 
中 鉢 琴 江 
多 部 田 麻 友 f 
柳 I 、 •* 作 
古野 江 梨？ 

小 松 健 人 
佐々 木 美 | 

新 岛犓人 
須田 通 太 
今并 雅人 
坩永彰 

屮北 早苗 (PTW) 
速 藤 fiic(PTW) 
K 瀬 制 (PTW) 
小渾 由现杏 (DH) 
中 村 允 ( DH ) 

山屋 悠悟 mm 
檢 Iff 眼 (DH) . 
渡进 美 緒 ( DH ) 

チューニング 中 村 信 也 
磯野 奈緒 f 

パッケージ コーディネート 小 宮浩典 

帕前敦 之 
新居 厳 子 
菅沼 lil ( SMC ) 

ロゴ デザイン 阿部 英一 


パッケージ & ソフトウェア 

マニュアル デザイン 能® 沖 治 ( R_l Graphics ) 

• V 7 トウ ェア 

マニュアル ライティング 安原 健 一郎 d 玉 M ) 

__ SCEJ スタッフ 

プロモーション 野 谷 和弘 

西 B 卓 
須貝 正剛 
厚地 陽子 

セ； ルス プランニング 硝田浩 

増 本 光高 
恩 田 康一郎 

Web 制作 小 室! £ 

高 浜康浩 ' 

锚元 弥生 


— 


Nanonal Geographic 
Glubii! Media Timothy Kelly 

Edward Print-e, Jr. 

Paul J, Levine 
Bernice M, Chu 
Games Chris Mate 

Game Production \ ijay Lakshman 
Digital Media Ross Goldberg 

Image Collection Mimi Dornack & Gina M T Martin 

Digital Motion Jocelyn Shearer & Melissa C, Matched 
Television Scolt Wycrmart 
Todd ILcrinann 
Keenan Smart 

Lommunicadons Ellen Stanley 

Missions Terry Garcin 

Explorer4rvResidence Mike Fay 

Critterrani Greg Marslmll 

w wwjia tiopalgeograp tiic.co j p l im Jackson 


ソニー 株式 令 ^ f 十 

デジタル ィか ■ジング 1 丨 I 萊 本部 部 渡 部 E . 
デジタル イ メー ジング 事業本部 AMt ： # 業 部 脚玲二 


スズキ 株式会社 

技術 管理 饑 特許 課 石 渡 佳 代 


スペシャル サン クス 


折 原 由 香 
金子 费 
金延經 
小 ft 梨沙 
鈴 木 健太郎 
田邊拓 
文 子 
千 原 有 未 
藤 澤孝史 
水! If 雅之 
良知 誠 也 

_ 俊 行 (道祖神) 

羽 鳥. (道祖神) 

杉 山 明 (リンクス デジ ワーク ス） 
布 川 茂 明 （リンクス デジ ワーク ス) 
小钵 稍! 也 （リンクス デジ 7 — クス) 

スズキ 株式 会 ? t 
ソニー 株式会社 
ナショナル ジオ ダラ フィック 


アソ シエ 仆 ブロ テ: x —サー 依藤 文附 

プ □デュー サ— 池 尻 人-作 

エグゼクティブ プロデューサー 小 林 康秀 

金子 莩弘 


スーパーバイザー Shawn Layden 

_ 富 和 
竹 野史 哉 
佐々 木 $m 
佐 伯雅同 
边 部 好 正 

企 _ ■制作 株式会社 ライ ノス タ ジオ 

制作 ■著作 株式会社 ソ ニ… コンピュータ エン ダ テイン メント 

本 製品には DynaFont を 使 罔して います DynaFont は 、 DynaComware Taiwan fnc . の 登録商標です 
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© 新しい ミッションが 送られて こない 

発見して いない 動物が いない か 探して みまし よ ラ。 

新しい 動物を 発見した ときは、 必ず 播 影し、 調査 本部へ 報告し ましよ ラ。 
すべて 鞴吿 済みで あれば、 BedT ひと 休みして、 翌朝 メー ルを チ エック 
してみ ましよう。 



七 .. ■ゞ 





L 

L 

£ 



ミツ シ a ンを クリアで# ない 

畤問や 場所に よって 現れる 動物 や 行動は 異な ります。 場所を 変えたり， 
レンズを 交換したり、 いろいろ 拭して みまし よ ラ ^ 

撮彭 前に フイー ルド メニュ^-の [ 、動' 】 をよ <鼸ん で、 r 纗 撮り 

必須 j 「 全身が 写って いる jr 正面から j などの クリア 条件を 確認し ま 
|し ょ ラ （一 

どうしても クリアで きないと きは、 ほかの ミッションを 先に クリア 
してみ ましよう。 

報酬を 貯めて 機材を 購入す ると、 播 影の 幅が 広がって、 クリアし やすぐ 
なる かも | れ ません。 

，产 ， V .. . . . * 备參 *： * fc I 

〇 目的の 動物が 見つからない 

自分で 寒を 運輯 できる ので あれば、 いろいろな 場所へ 行っ てみ ましよ ろ。 
ベ™ スキャン プて パー トナ ~ に 括し かけたり、 車中で 鬨轚 者の？ i を麴 
いてみ たり • フイ マル ドメ ニ ューの [ 黑 ] を 確認した りして， 
情報を 集めて みまし よう。 

とうしても 見つからない ときは、 Bed で ひと 休みして， また 翌日 出か 
ける と 新たな 《 見が あるか もしれ ません。 



- 


基 df - 禮 

ぬ 








ミッションの ヒント 


一 
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〇ラ まく 撮影で きない 

まずは、 たくさん 撮影して カメラに 慣れ ましよ ラ。 失 
フイ-" ルド メニューの [ ’ E ] で 削除で きます （— 


©動物が ブ レて しま ラ 


し fc 写: 真は 




ワイヤレス コント ロー ラが 揺れる と手ブ レを 起こします。 撮影す ると 
きは、 ワイヤレス コント ロ _ ラ をし つかり 持って、 シャッターを 静か 
に 押 しましょう。 

動きの 速い 動物を 撮影 するとき は、 シャツ ター スピー ドを 速くす ると 
ブ レに << なります。 


©ピン トが 含わない 

シャッターを 浅く 押して ピントを 合わせてから 深く 押す ようにし ま 
しょうい）。 

カメラに よつ ては、 ファインダー 画面の フォーカス エリアで、 ピントが 
合って いる 位置が わかります （— ） 。 シャッターを 切る 前に、 ど 
こに ピントが 合って いるの かを 意識す るよう にし ましょ ラ。 

フォ _ カス エリアから 釅れた 場所に ビン トを 合わせたい ときは ％ いっ 
たん 対象を 中心に して シャッターを 半 押しし、 半 押しした まま 希望の 
構図に カメラを 向けて シャツ ターを 切り ましよう。 


〇 迫力の ある 写真 や 狙った 橘 図の 写真が 撮れない 

迫力の ある 写真を 撮影す るた めに、 できるだけ 近づいて 撮影し ましょ 
う。 動物に 気づかれな いよ ラに、 茂みに 隠れて 左右から 覗いたり， 
動物の 動きを 予測して 待ち伏せ したりす るの も 有効て す。 

手に入る ので あれば、 望逮 レンズな どの 撮影 機材 も 活用し ましょ ラ。 

■4 s ' •- # 

〇 狙 った 効果で 撮影で きない 

シャッター スピ _ ド や F ： 値が すべて 自動的に 設定され る オート モード 
では、 狙った 効果を 出せない ことがあります。 シャッ タ™ スビー ド や 
F 値を 手動で 設定す ると、 絞りを 開いて 背景を ボカしたり、 シャッター 
スピードを 遅くして スビ 《 ド感を 出したり といった 効果を 狙って 撮影 
できる ようになります。 


『 AFRIKAJ インターネット アンケートの お知らせ 


Sony Computer Entertainment Japan では、 より 一靥 楽しんで し \た だける ゲームを お届けす るた めに、 ご _ 入し 、ただき 
ました 皆様に インター ネットに よる アンケートを 実施して います。 ご協力いた だいた 方には、 もれなく r 特製 パソコン 用 壁紙」 
を プレゼント させて いただきます。 以下の URL に アクセス U 掲載され ている 登録 方法に 従って お答えく ださい。 多くの 
皆様からの ご協力を お待ちして おります。 


a インタ _ ネット アン ケー トの URL 

http :// wwwJp . playstation . com / fb / bcjs 03002 Lhtmf 

嶔 携着爾 話、 PHS からは、 ご 回答で きません， インターネット アンケート 受付 期間は 発売 後 3 ヶ 月間です a 


お客様に ご 提供いた だく 個人情報 （お問い合わせな ど） の お取り扱いに つきましては、 PLAYSTATI0M®3 に 付属の 「取扱説明書」、 または 当社 
の ホームべー ジ （http://wwv^sceLco.jp) を ご II 頂く か、 インフォメーション センター にお 問い合わせく ださい。 

1 4 才 までの お 子 さまは、 ほごし やの かたと いつ しよ にかし ゝ てくだ さい。 



腾 http://www.jp.playstation.com/scej/ 
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SONY 


兼し い コンテンツが もりだくさん! 

SCEJ モ パイル サイト 





//www, mobile- scej.jp/ 





©2008 Sony Computer Entertainment Inc. 

Havok software is ©Copyright 1999-2008 Havok.com Inc (or its licensors). Ail Rights Reserved, 【 It 」 一 SPJfdJ? ® 

BCJS 30021 株式会社 ソニー ■コンピュータ エンタテインメント 












広大な サバンナと そこに 暮らす たくさんの 野生 動. 物殘 
大自然が 見せる 最高の 瞬間を 求めて、 

大地を 駆け巡る SAFARI に 出発し よう」 














BCJS 30021 

"AFRIKA" is a trademark of Sony Computer Enter! 
©2008 Sony Computer Entertainment Inc. 


ORIGINAL SOUNDTRACK 


2008 年 10 月 22 日 発売 予定 
r 【 CD + DVD 】 ' 

(DVD には、 PV & ハリウッド レコー デイン 
映像 や、 5.1 ch 音源 も 収録） 

p D n #： COZX -331-2 
定価: ¥3, 150 (税込） 

発売元: コロムビア ミュージック 
エンタテインメント 株式会社 


http://columbia.jp/animex/ 
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デ ジタ ルー 眼 レフ カメラ 

a700 


有効 1 220 万 画素 ボディ 内蔵 手ブレ 補正 機能 高 強度 マグネシウム 合金 ボディ 


SONY 


撮影者の 信頼 
高性能 ボディ 
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TZJKmar 
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SONY 


自在な アングルが、 

;佼 晶 フル 


デジタル ー眼レフ カメラ 

a350 






発想を 自由にす る 




デジタル ー眼レフ カメラ 

(X300 


I 有効 
[2〇20 万 画素 


ボディ 内蔵 手ブレ 補正 機能 | クイック AF ライブ ビュー 


ボディ 内蔵 手ブレ 補正 機能 クイック AF ライブ ビュー 


www.sonv.co.jp/DSLR 


ソ ニー マーケティング 株式会社 
巳 CJS 30021 




nationalgeographic.jp 

|> シヨ ジオ 1 検索 
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世界は、 手の 中に ある 




□ NATIONAL 
GEOGRAPHIC 

ナショナル ジオ グラフィック 日本 版 



